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prahques; # Centre de Loisirs, rue du IV septembre —

Lannemezan.
’ # Enfants a partir de 3 ans.
# A partir du 3 juin, du lundi au jeudi
8h30 /12h - 13h3( h30 et le vendredi de
8h30 a 12
TARIFS * Fiches
# Bulleti
Les tarifs identiques a (engagemen )
2020 sont calculés * Is’io .
selon
votre quotient familial v I v R E E N s EM B I_ E
(N° d’allocataire CAF
tes-Pyrénées). 3¢ Accueil _ des‘ enfants par I’équipe D Es VA( A N( Es
d’animation dés 7h30.
3¢ Journée entiére avec repas et g

TONIQUES

compris.
3¢ Activités de
3¢ Animations proposées par tranches d’age
pour le respect des rythmes et la sécurité
des enfants.
3¢ Accueil du soir entre 17h et 18h.

AVENTURIERS

inseription) AIDES AUX FAMILLES Pré-ados

P'TITS
LOUPS

En raison de la crise
sanitaire,
ce programme est
susceptible d’étre modifié
afin d’assurer la sécurité
et le bien-étre de tous.

A votre assistante sociale.
Au Centre Communal d’Action Sociale. P'TITS

A votre Comité d’Entreprise FUTES Movens

A la Caisse d’Allocations Familiales.

INTREPIDES

A la Mutualité Sociale Agricole.

[}
‘;*if‘}‘- & A SAVOIR

Grace aux subventions allouées par la Ville de Lannemezan, la CCPL, la CAF,
le Conseil Départemental et le soutien pédagogique de la DDCSPP,
la participation des familles est réduite et la qualité des animations maintenue.
Itinéraires variés et intervenants qualifiés = loisirs épanouissants.
Certaines animations sont proposées sur plusieurs jours afin de créer 369,
des vacances coopératives, solidaires et attrayantes.




Sensations - Farniente — Creativite

ATy « THE VIRTUAL ACADEMY ! » « L’AVENTURE, C’EST L’AVENTURE ! »
Juillet 26 - 30 _ . Ly e
> Ouvre I'ceil et le bon ! Grand rallye photo spécial Juillet = « I'3|enve_nue a Kol’1 L_anne_mezanTa Py 3 jours d’épreuves
découvertes (lieux, adolescents, régles de vie...). mythiques : course d'orientation, constructions de cabanes, _
= A mi-chemin entre un Laser Game et un jeu d’aventure, pénétrer dans jegustation mystere, jeu aquatique, epreuves des poteaux, conseil...
un monde virtuel en 4D. Sortie a « Hymersion » a Tarbes. > Sport d’eaux vives ! rafting dans un cadre d’envergure internationale
= Projet 7°™ Art : production, réalisation et jeu d’acteur, « vidéos en a Pau. _
Stop-Motion ». = Ambiance basque : bandas, pelote basque, cocktail, jeux de force

basque...
=>» Jeux ludiques a la piscine !

= Jeux ludiques a la piscine.

« VIENS T’EVADER,
T’ES UN AVENTURIER ! »

« VIVRE LES JEUX OLYMPIQUES ! »

BIVOUAC EN ASTARAC (Les 15 et 16)f S N .
Une oasis de fraicheur a Ludina : bains bouillonnants, - Journée japonaise : manga, aikido, repas asiatique... e

toboggans multipistes, Beach-Volley... => Cours, vise et tire | Biathlon Laser enca_dre’ par des pr.ofessiong Is® & e
A Esprit camping : dormir sous tente, partie de pétanque, 2 Les J.O. des Aventuriers : frisbee golf, jeu d’échecs, jeu de
7l rigolades entre copains, veillée animée... raquettes, athlétisme, hockey sur gazon...
= Les Eaulympiades : « Plus Vite, Plus Haut, Plus Fort et surtout
= Un aventurier, « ¢a sporte énormément » : vélo et piscine. Plus Mouillé ! ».
=> « Game of Geek » : jeux en réseau sur ordinateur. = Missions paralympiques : olympisme et handicap ne font qu’un !

=>» Défis et ambiance de fou au « Big Show ».

« COCKTAIL SENSATIONS

19- 23 & EXPLORATIONS ! » &)
Juillet G/,
=> Esprit de cordée, prévention montagne, grimpe sur un

rocher artificiel d’escalade, pont de singe, tyrolienne... Activités encadrées
par des CRS montagne.
= Au cceur de la « Mission Alpha », en partenariat avec le CNES, ) ) )
expériences avec un Blob, live avec I'ISS, les merveilles de la Terre Une semalne,plel_ne_de rebondissements et
vues par Thomas Pesquet... d’enrichissements !
= « Trésor sur un Plateau » : indices, énigmes et challenge...
= Veillée ludique : a la lueur de'la ehandelle, penétrer dans l'univers du
Loup-Garou...

« ETE FOU, ETEFUN!»

= Art, sports, cirque et jeux télé.

=>» Plaisirs et bonheur a partager !




LES INTREPIDES - 6 ans a 9 ans1/2

7-9 « EVASIONS INTREPIDES »
Juillet

=» Juniors Gamers et initiation Arts Martiaux.

' = Les Artistes du 7°™ Art : cinéma, tournage, déguisements

et scénarios rigolos.
= Sortie a Venise Plage en Occitanie : tyrolienne, Beach-Party,
carte au trésor, indices au bois des pirates...

ol
on

- Sur terre € e glisse d’équilibre au sol,

— « SPORT MONTAGNE
Juillet & ESPRIT VERT »

v =» Prendre confiance, choisir sa voie et s’élever
jusqu’au drapeau : un grand bol d’air tout en
escaladant !
=> Ateliers « Intrépides Secouristes » : prévention des
risques et manipulations avec des professionnels.

=> Sortie nature : péche en lac et trésors mysteéres...

26 - 30 « UNE SEMAINE
Juillet PLEINE D’ENERGIE»

=>» Les Explorateurs entomologistes et animaliers !
Insectes, reptiles, mammiferes... du monde entier. Sortie a Exotic-Park
dans le Béarn.
= Sciences ludiques : fabriquer son bolide a énergie solaire.
Comprendre le fonctionnement de I'ordinateur : ouvrir le boitier,
découvrir les composants et se familiariser au langage de programmation
(robots).
= Pagayer sur une embarcation en milieu aquatique.

« MISSION OLYMPIQUE ! » 2-6
Aout
Vivre les Jeux Olympiques '

au Pays du Soleil Levant ...

= Jeux traditionnels japonais, arts martiaux et repas asiatique...
= Biathlon Laser, VTT...
= « Sur les pas du trésor des moussaillons, Indy Janes a disparu ! »

e

« ETE FOU, ETEFUN!»

9-13
Aout = Art, sports, cirque et jeux télé.

' =>» Plaisirs et bonheur a partager !

Une semaine pleine de rebondissements et
d’enrichissements !




JOUER
EXPLORER
SE FAIRE DES COPAINS

« SPORT ET NATURE »

= Embarquer pour I'aventure au Jardin des abeilles !
Ruches pédagogiques et apiculteurs.

= P’tit Sportif et Odyssée « Peter Pan » : pont de singe
et tyrolienne.

= Aqua’Jeux avec les copains.

= Jeux de péche.

"UNIVERS SOUTERRAIN
& AQUATIQUE
Les mains ont la parole

= L’univers aquatique : s'immerger, découvrir la profondeur,
s’équilibrer, souffler dans I'eau...
= Ptit’s Futés, ou en étes-vous de vos merveilleuses fouilles
préhistoriques.

# « Les mains ont la parole » : intervenante de la langue des

signes.

# Découverte au cinéma en plein air des Grottes de Gargas :
« la paroi et I’atelier des mains ».

# |es objets parlent : causeries, créations et parcours sensoriel.

« COCKTAIL GRIMPEURS
DU MOYEN-AGE ! »

= Escalader en toute sécurité : parcours P’tit Ours et Ecureuil.
= Sortie a Mauvezin. En haut d’'une colline, un chateau magique :

visiter et découvrir un superbe numéro !

= Les petits ateliers du Moyen-Age « des chevaliers a I'univers des

fées » : fabriquer, jouer et imaginer.

« EN ROUTE _
POUR UNE SEMAINE PAYSANNE ». >4

” )'
4

=> Vivre avec les animaux, les nourrir et s’occuper d’eux. 15 j
Dans la prairie, avec le fermier et au contact des animaux.

= En selle les cavaliers : monter sur un poney.

= Ateliers : de I’épi de blé au quignon de pain en passant par le

moulin. De la traite de la vache a la tartine beurrée.

= Animation a la piscine.

« PASSEPORT AVENTURE »

= Les petits rois de la bicyclette !

=> Les RigolOlympiades (sport) sur terre et dans
'eau.

= « Ambiance voyage » : cocotiers, mer et musique...
=> Au village des tipis : s’amuser et explorer la fabuleuse
fabrique a histoires.

= Cirque en féte, spectacle rigolo et coloré : foulards & diabolos.
= D’Art en Art : graphisme, peinture et expo animée.
= Sport de balles et de ballons.

Mais aussi, approcher plusieurs univers :
Atelier Sketch : le plaisir de jouer la comédie avec et devant les autres.

Eveil scientifique : explorer le monde vivant, la matiére, se repérer dans I’espace et le temps.
Apprendre a vivre ensemble. Comme un poisson dans I’eau. Se détendre et élargir son champ d’investigation.




